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Die Innovationsfahigkeit von Unternehmen entscheidet Uber den 6konomischen
und sozialen Erfolg - in dieser Frage sind sich Politik, Wissenschaft und Wirtschaft
einig. Doch auch fur Hochschulen gewinnt die Frage nach adaquaten
Innovationskulturen, systematischer Kreativitat, gezielter Ideenentwicklung sowie
der damit zusammenhangenden Virtualisierung und Digitalisierung zunehmend an
Bedeutung. So sind Lehrkrafte gefordert, ihre Veranstaltungen nach dem
Blended Learning Prinzip stetig weiterentwickeln, Forschungsgruppen mussen
innovative technische oder soziale Lésungen realisieren sowie kontinuierlich neue
Projekte akquirieren und Studierende sollen innovationsorientiertes Denken und
Handeln verinnerlichen. Innovationsfahigkeit wird damit zu einer essentiellen
Kernkompetenz der Organisation Hochschule und der handelnden Akteure in den
Bereichen Lehre und Forschung.

Unsere Weiterbildungsformate
basieren auf dem Prinzip des erfah-
rungsorienterten Lernens. Dabei
nimmt der Lernende eine aktive
und handelnde Rolle ein.

Der Aufbau und Ablauf der Semi-
nare orientiert sich an dem didak-
tischen Konzept von David A. Kolb
und einem zyklischen, interaktiven
und partizipativen Vorgehen.
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HANSENDPI LIS

BLENDED LEARNING: ONLINE LERNEN - KOLLABORIEREN -

" PRASENTIEREN [2-tagig]
_ ONLINE LERNEN UND KOLLABORIEREN 1-taie]
(Modul 1: Blended Learning) El8
_ PROFESSIONELL PRASENTIEREN 2.0 FUR DIE NEUE [1-tagig]
LERNGENERATION (Modul 2: Blended Learning)
= INNOVATIONSFAHIGKEIT IN DER LEHRE [2-tagig]
_ KREATIVITATS- UND KOLLABORATIONSTECHNIKEN [1-tagig]
(Modul 1: Innovationsfahigkeit in der Lehre)
OPEN INNOVATION UND SOCIAL MEDIA IN DER LEHRE .. -
® (Modul 2: Innovationsfihigkeit in der Lehre) 818
_ ZEITGEMARE KOMMUNIKATION UND o
RHETORIK IN DER LEHRE [1-tagig]
= ZEIT- UND SELBSTMANAGEMENT IN DER LEHRE [1-tégig]
_ INNOVATIONSORIENTIERTE FUHRUNG IN [1 oder
DER HOCHSCHULE 2-tagig]
INNOVATIONSORIENTIERTES ARBEITEN i
"IN HOCHSCHULTEAMS [>-tagig]
. KREALTIVITATSTECHNIKEN UND IDEEN- i
FINDUNG FUR HOCHSCHULMITARBEITER [1-tagig]
_ INNOVATIONSORIENTIERTES [1 oder
WISSENSMANAGEMENT IN DER HOCHSCHULE 2-tagig]
_ OPEN INNOVATION & SOCIAL MEDIA 1-tigiel
KOMMUNIKATION 88
PROJEKTMANAGEMENT-TRAINING L
[2-tagig]

FUR HOCHSCHULTEAMS




